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Een mogelijke definitie van SOA 
is de volgende: “Service oriented 
architecture is een benadering van 
losgekoppelde, protocol onafhanke-
lijke, op standaards gebaseerde 
gedistribueerde systemen, waarbij 
de via het netwerk beschikbare soft-
ware-resources beschouwd worden 
als Services.”

Verder gelden er voor SOA vier 
belangrijke aspecten namelijk: gren-
zen van services zijn expliciet, servi-
ces zijn autonoom, services delen 
een schema en contract en de ser-
vicecompatibiliteit is gebaseerd op 
een policy. 

Door de jaren heen is er veel dis-
cussie geweest over de componen-
tenbenadering voor software ont-
wikkeling. Met de komst van SOA, 
hebben grote spelers consensus 
bereikt over standaards die veel 
meer gericht zijn op het oplossen 
van interoperabiliteit op businessni-
veau, in tegenstelling tot de compo-
nentenbenadering, die vooral tech-
nisch gericht is. Het ‘implemente-
ren’ van een SOA is een multidisci-

plinaire aangelegenheid, waarbij het 
aandeel van de business, dat van de 
IT ruim overstijgt (zei tabel). 

Nu zal het waarschijnlijk geen 
verassing zijn dat webservices een 
grote rol spelen binnen een service 
oriented architecture. Microsoft 
maakt het vanuit de ontwikkelom-
geving, Visual Studio .NET, zeer een-
voudig om zowel een web service te 
bouwen alsmede een web service te 
consumeren. Je zou dus al snel de 
conclusie kunnen trekken dat van-
uit een technisch perspectief, .NET 
helemaal klaar is voor SOA.

Alle types die gebruikt worden in 
de interface van een service, worden 
vastgelegd in een schema, dat vaak 
‘canonical schema’ wordt genoemd. 
Het idee hiervan is, dat alle partijen 
die gebruikmaken van de service 
een eenduidige definitie hebben 
van de gebruikte types. Nu werken 
we vanuit .NET vaak met ‘typed 
datasets’, die ook eenvoudig vanuit 
een web service te gebruiken zijn.

Vanuit het WSDL contract wordt 
een xsd-schema geïmporteerd, waar-
in netjes de structuur van de typed 
dataset wordt beschreven. Het pro-
bleem dat zich echter voordoet, is 
dat Microsoft de typed dataset in 
het ‘Diffgramm’ formaat serialiseert, 
waarbij de structuur van de data 
niet overeenkomt met de definitie 
vanuit het geïmporteerde xsd-sche-
ma. De Microsoft client-tools kun-
nen hier prima mee overweg, maar 

helaas geldt dat niet voor de tools 
op andere platforms. Een eenvoudi-
ge oplossing zou zijn om geen data-
sets te gebruiken, maar dan gaat ook 
een groot deel van de productiviteit 
in .NET verloren. Een mogelijke 
oplossing van dit probleem is het 
gebruik maken van de xsd-tool om 
vanuit de typed-dataset (xsd) een 
object-model te genereren. Dit 
object-model kan door de service 
worden teruggegeven. Het nadeel 
van deze oplossing is, dat er voor de 
omzetting van typed datasets naar 
het object-model en andersom, 
extra inspanningen moeten worden 
verricht vanuit code.

Service oriented architecture is 
sterk in opkomst en heeft als belang-
rijkste doel om flexibiliteit op busi-
ness niveau te realiseren. Op dit 
moment is de Microsoft tooling 
(nog) niet klaar om goed gebruikt te 
worden vanuit een SOA gedachte, 
maar de verwachting is dat dit beter 
wordt.
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Zoals dat in ons vakgebied gebruikelijk is, zijn er van tijd tot tijd nieuwe ontwikkelingen, die plotseling leiden 

tot een hype. Dit geldt ook zeker voor het thema Service Oriented Architecture (SOA), dat op dit moment erg in opkomst 

is. Wat is SOA nu precies?  Hoe sluit de Microsoft .NET wereld aan bij het “SOA gedachtegoed”? 

SOA in een .NET 
wereld

IT - 10%   SOAP, XML, UDDI, Messaging, 

Workflow, Connectivity

Business - 40 %   Standaardisatie van data, eige-

naarschap van data, definiëren 

van processen

Communication - 50 %   Hoe kunnen we binnen het 

bedrijf standaardiseren, buiten 

bedrijven, over landen heen


